
AEC FORMATION PROGRAMMATION ET INTÉGRATION EN JEU VIDÉO

Code formation : 0

Diplôme : AEC

Établissements délivrant cette formation :
Collège BART (ville de Québec)

Type de formation :
Magistrale

Date(s) de début de formation :
Août et janvier

DURÉE ET COÛTS

Durée de la formation : 1260 h, 1 an (3 sessions consécutives)

Coût total de la formation :
Frais de scolarité : 24 735 CAD environ, montant révisable chaque année par l’école ( 8400 CAD pour
les étudiants français). ()
Frais liés au matériel : 1150 $ (frais d’inscription, frais d’admission, frais de matériel)

EMPLOI À L’ISSUE DE LA FORMATION

Capacité de placement à l'issue de la formation  : Taux de placement : 75%Salaire moyen annuel :
Environ 38 000 $

Salaire moyen annuel :

OBJECTIF DU PROGRAMME

La formation en programmation et intégration en jeu vidéo mène à une attestation d’études
collégiales. Il est d’une durée de trois sessions consécutives. Pendant son AEC, l’étudiant est
amené à développer ses compétences selon les différentes étapes d’une production d’un jeu
vidéo.
Ce programme s’articule autour de connaissances générales sur l’usage et le rôle de la
programmation dans divers milieux de production de jeux vidéo. Avec le soutien de professeurs
œuvrant dans le domaine du jeu vidéo, l’étudiant sera en mesure de se spécialiser selon les
compétences spécifiques à ce domaine : programmation, conception de niveau ou conception
technique. Les notions de base de la conception de jeu, des effets spéciaux pour le jeu vidéo ou
tout autre aspect relié à la production d’un jeu vidéo seront aussi enseigner.
https://bart.ca/programme/programmation-integration-en-jeu-video/


